Kayfa szar'r'o
Spielvegeln

Social Story-Wrestling, Freestyle

Willkommen in Uncle FrizzleBobs Komik Kavd Kult. /hr bavt gemeinsam eine
Geschichte, mit Karten, zwei Worfeln und dem, was euch einfdllt. Es gibt Keinen
Gewinner, nur eine Geschichte, die es vorher nicht gab. Lics bis Setup, dann fang an.
Der Rest erkldrt sich beim Spielen. Bleib fluffig.

1-6 Spieler, 20-60 Min

| 2 Warfel + Karten, ab 12 |

Kayfabe & 8izarvo

Kayfabe. Das Ringer-Wovt fiv ,die Fiktion ist echt™.

Am Tisch: deine Geschichte ist die Wirklichkeit,
steh dazv.

Bizavvo. Die Spiegelwelt, in der Unsinn Sinn evgibt.
Die Evlavbnis, absichtlich seltsam, falsch und
Uberraschend zu sein.

Per erste Schnitt

Bevor jemand erzahlt, schneidet die Runde
zusammen: jeder nimmt ein bedvucktes 8laTt und
eine Schere und zerlegt es in einzelne Kavten.
Keine Vorbeveitung, schon dev erste Spielzug.
Man zerstort etwas Fertiges, um etwas Spielbares
2u bekommen. Bester Eisbrecher am Tisch: Hdnde
beschafligt, Blicke frei, das Reden £3lIT leichter,
nebenbei lernt jeder die Karten kennen, weil ex sie
einmal in der Hand hatte.

Was du brauchst
Kayfagizavvo-Kavten. Jeder bringt 15-20 mit, alles
in ein verdecktes Deck. Jede Karte kann Charaxter,
Szene oder Quest sein.

Zwei ganz normale Wurfel. Einev ist der Story-
Warfel, einer der Quest-Wurfel, Beide bleiben
sichtbar auf dem Tisch.

4-6 Levte & ein Tisch. Optional ein groRes Blatt
2um Kritzeln.

€in Beispielzavg

Chavakter: The Frozen Watcher (Mira), von einem Timer zum bloRBen Publikum gemacht. Stage: The Finished City, The Doomsday Clock, The Held Breath. Quest: The Neavest Levey, finde
das eine Ding in Reichweite. Quest-Wurfel auf 4, Wurf 3, Absuvd.

Miva spielT The Reclaimed Second iber The Doomsday Clock und performt sie miT dem

Ritual:

»The Reclaimed Second. Die kleinste Einheit von Freiheit. Ich richte meine
Avufmerksamieit mit Absicht und hole mir eine Sekunde zurdck.*

Pie sechs Story-Modi

Zu Beginn deines 2uges wirfelst du den Story-Wirfel.
Das ist dein Modus fir diesen 2vg. Nicht optional, steh
dazv.

Dex Verlust ist echt. Mach
trotzdem weiter.

(-] Tvagisch

Es geht schief, und du

B Komisch bist schuld. Genief den
Schlamassel.
Das Unmogliche ist
EJ Absuvd novmal. Erkldr es nicht.

Deine Figur hat in diesem
Moment vecht. Spiel den
groRen Moment.

M‘jS'ﬂSCh Un‘tey dey Oberfliche

passiert etwas.

@ Hevoisch

Teav dich an das, was die
Geschichte bisher
umgent. Spiel es
(berzeugend.

Gewagt

Pas Finale

Erveicht der Quest-Wivfel die 6, exz3hlT jemand
das Finale. Quest geldst, neve Episode. Eine Quest
davert 20-30 Min, drei flllen einen Abend. Hort avf,
wenn es sich fertig anfuhlt.

Dann, als The Frozen Watcher, auf jede Karte zeigend:
JIn dieser zurickgeholten Sekunde sehe ich The Finished City zum ersten Mal als das,
was ihre Power behauptet: ein Hochglanzbild ohne Dienstag, ohne Wartung. ich nehme
The Held Breath, den einen Atemzug, den der Feed mir verweigert, und meine Hand
findet The Nearest Lever, das eine Ding in Reichweite: den Lichtschalter neben mir. ich

Setup

Hand
Jedey zieht 3 Karten.

Chavakter

Jedex spielt 1 Karte als Charakter und stellt sich
als diese Karte vor: Name, Haltung, Behavptung.

Stage

3 Karten als gemeinsame Bihne auslegen. Diese
dvei Panels (Bilder) zeigen, wo die Geschichte
gevade steht.

Quest

1 Quest-Karte ziehen, das gemeinsame Ziel.
QuesT-Wurfel auf 1: zeigt, wie nah il am Ende
seid (1 Anfang, 6 Finale).

Pein Spielzug

P3s Intro-Ritual

Jede Karte, die ins Spiel kommt, bekommt dasselbe
Ritual. Wie ein Wrestling-Einzug. Drei Schritte, dreifig
Sexunden, in deiner Rolle.

genennen
Pen Namen laut ansagen. Das ist, wer oder was
gevade auftvitt.

8ehavpten
Ein Satz: was will diese Kavrte, was ist inre Wahrheit?

Vorfilhren
Nicht evklaren, vorfilhren. Zeig, was ihvre Poweyr
jetzt mit der Wirklichkeit macht.

Social Glls

DirexT nach dem Erz3hlen, bevor jemand den Quest-
Wavfel bewegt, darf jede andere Pevrson genau einen Ruf

1 Karte auf die Stage spielen, ein Panel
abevschreiben oder ergdnzen, mit dem Intvo-
Ritual.

Evz3hlen

1-3 S3tze in deiner Rolle, die deinen Chavakter, die
drei Stage-Panels und die Quest verbinden. Finger-
Trick: beim Reden auf jede Kavte zeigen.

Prehen
Quest-Wurfel hdher drehen bringt das Finale
n3hey, oder liegen lassen und die Spannung halten.

w feln einwevrfen. Bei Streit entscheidet die Runde, ohne lange
WicE den Story-Wiicfel, das ist dein Modus. Debotte.
Ziechen KayfaINGO!
1 Karte zichen. Das hat gesessen, reines Lob. Die erzihlende
Pevrson zieht eine Extra-Kavte.
Spielen

KayfaBOGGLE?
Ich komme nicht mit. Eine Konkrete Frage.
Antwort in ein, zwei S3tzen in der Rolle.

KayfaBONGO!

Jemand exzahlt seine Power wie Spielwerte
(,blockt 70%"). Nochmal als Geschichte sagen,
nichT als Rechnung.

BLOPSINN!

Regel gebvochen: 3us der Rolle, Szene vergessen,
Modus ignoviert. Beststigt die Runde es, verfallt
der 2vg, der Quest-Wirfel bleibt liegen.

Volle regeln & Gratis-Download

KayfaBizarro.pages.dev

Avusdrucken, zerschneiden, mitspielen.
Pay what you want.

Bleib fluffig.

lege diie Finger dravf. Noch driicke ich nicht.“

- Chavakter;, alle drei Stage-Panels und die Quest hingen zusammen. Die Spannung steigt. Mira dreht den Quest-Wairfel auf 5. KayfaBINGO!



